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Атлас новых профессий как 

основа выбора профессии и 

ориентир навыков, необходимых 

для ее получения 







 

 Профессия появится после 2020 г. 

Специалист, который создает 

образовательные программы на основе 

игровых методик, выступает игровым 

персонажем. В школах будет замещать 

традиционного учителя. В России 

традиционно существуют развитые 

традиции игропедагогики в школах. И 

проникновение игр в школы сейчас в 

основном ограничено нормативно-правовой 

базой. 



Специалист по разработке и организации 

обучающих игр (деловых, исторических, 

фантастических и пр.), сопровождению игр с 

использование симуляторов. Образовательный 

потенциал игр исследовался в развитых странах с 

начала нулевых (в 2001 году MIT и Microsoft 

запустили совместный проект Games-to-Teach), а в 

последние годы геймификация (применение 

игровых механик в неигровых процессах) стала 

заметным трендом. В 2013 году на образовательном 

портале Coursera появился курс «Компьютерные 

игры и обучение», а Нью-Йоркский университет 

даже предлагает магистерскую программу для 

игромастеров. В России направление обучающих 

игр поддерживается Всероссийской ассоциацией по 

играм в образовании. 



 
 























Игровая ситуация в педагогике – это один из 

важнейших аспектов интерактивного обучения 

ребенка 

 

Игровая ситуация: 
трансформируется из учебной деятельности в общественно-

полезную и профессиональную; 

оставляет отпечаток на процессе развития и формирования 

ребенка; 

позволяя охватить и запомнить больший объем информации. 



 
СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ! 


